Worm I_ight

Wymagania techniczne - scena i oswietlenie

Migawka — plener 2019 v1

Uwaga! Najnowszy rider znajdziesz zawsze na
http://melakoteluk.wormlight.pl

Ponizszy dokument zawiera informacje dotyczagce wymagan technicznych koncertu
Meli Koteluk. Prosimy o przekazanie dokumentu osobom/firmom odpowiedzialnym za scene,
oswietlenie
i obstuge techniczng podczas koncertu. Zespot przyjezdza z wtasnym realizatorem oswietlenia.
Spetnienie ponizszych wymagan umozliwi realizacje koncertu na odpowiednim poziomie w zgodzie z
koncepcjg artystyczng trasy. Prosimy o uwazne przeczytanie ponizszego dokumentu.

W czasie koncertu bedzie uzywana duza ilo$¢ dymu/mgly scenicznej. Celem jest wypetnienie dymem
catej przestrzeni sceny, ale takie przestrzeni przed sceng. Wykorzystywane bedzie takze swiatto
stroboskopowe.

Prosimy o potwierdzenie listy sprzetu lub zgtoszenie wszelkich potencjalnych probleméw
zwigzanych z powyiszg specyfikacja realizatorowi zespotu na minimum 14 dni przed koncertem.

Marcin Robak, tel. 502 703 803, e-mail: robak@wormlight.pl
Cezary Malinowski, tel. 689 101 698, e-mail: malina@wormlight.pl
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1. Minimalny rozmiar sceny to 10 na 8 metréw. (Dach powinien by¢ odpowiednio wiekszy!).
Minimalna wysokos¢ dolnej krawedzi kraty oswietleniowej to 6 metréw od podtogi sceny.

2. Dach powinien byé rozstawiony zgodnie z zaleceniami producenta - na twardym podfozu,
powinien by¢ docigzony, powinny by¢ zainstalowane odciggi stupow zakonczone flokami
gdziekolwiek jest to mozliwe. Stupy dachu powinny sta¢ na duzych bazach, a kazda z nich
powinna mie¢ zainstalowane cztery ,,nogi” opierajace sie na twardym podtozu. Cze$é¢ ruchoma
dachu obowigzkowo musi by¢ potgczona stezeniami z kazdym z czterech stupéw od razu po
podniesieniu dachu do docelowej wysokosci.

3. W swietle okna sceny, a zwtaszcza w jej tle bez zgody managementu artystki nie mogg sie
znajdowac zadne bannery reklamowe, ani inne odwracajgce uwage elementy dekoracyjne.

4. Scena musi by¢ wystonieta czarnym, przepuszczajgcym powietrze materiatem. Catosc
okotarowania sceny powinna by¢ w kolorze czarnym.

5. Stanowisko realizatora monitorow powinno znajdowac sie w zadaszonym (!) wingu z boku
sceny, nie na scenie.

Scena i dach powinny by¢ prawidtowo uziemione.
W przypadku obecnosci latarni znajdujgcych sie w bliskim sasiedztwie sceny organizator
zapewnia mozliwos¢ ich wytgczenia na czas koncertu.

8. Stanowisko realizatora oswietlenia musi sie znajdowa¢ w namiocie naprzeciwko sceny,
chronigcym sprzet i obstuge techniczng przed warunkami atmosferycznymi takimi jak deszcz,
$nieg czy wiatr. Namiot ten musi zapewnic¢ odpowiednig widocznos¢ catej sceny realizatorowi
oswietlenia — Powinien znajdowac sie w odlegtosci pomiedzy 20, a 40 metréw od sceny.

Uwaga dla organizatoréw: w przypadku stwierdzenia przez ekipe techniczng zespotu, ze dach zagraza
bezpieczenstwu muzykéw, obstugi technicznej wydarzenia i publicznosci, koncert ma prawo by¢
odwotany z winy organizatora, bez jakichkolwiek konsekwencji finansowych dla artysty.

Organizator powinien zapewni¢ dla muzykéw podesty sceniczne o rozmiarze:

- 3x2m, wysoko$¢ 30/40 cm pod perkusje

- 3x2m, wysokos¢ 30/40 cm pod instrumenty klawiszowe

Podesty powinny by¢ wystoniete od strony przedniej krawedzi sceny czarnym materiatem.

W przypadku gdy podesty nie mogg pozostac po prébie na miejscu narysowanym na plocie, prosze o
zapewnienie podestéw na kotkach.

Zespot przywozi ze sobg wtasny horyzont. Prosimy o zapewnienie kratownicy na wyciggarkach do
ktdrej bedziemy mogli go powiesié¢. W idealnej sytuacji trawers powinien zjezdzac¢ za podest sceniczny
i umozliwi¢ montaz horyzontu z poziomu ziemi.
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Lista potrzebnego sprzetu. oswietleniowego zapewnianego przez organizatora (kolor na plocie):
10x Martin MAC Quantum Profile (mode Extended)

6x Robe Robin Pointe (mode 1) lub 6x Martin MAC Quantum Profile (mode Extended)

10x Clay Paky A.LEDa K20 B-EYE lub 12x Robe Robin 800/600+/600 (mode 1)

6x Martin MAC Aura (XB) (mode Standard) lub Robe Robin 600/800 LEDWash (mode 3)

5x Naswietlacz LED np. CLF Ares (mode 9 kanatéw) lub SGM P-5

4x zwieszka do powieszenia urzgdzenia ponizej poziomu kraty (element ,, T”, tetka)

5x Blinder 4x650 DWE
2x Hazer + wentylator

Uwagi odnosnie hazera ponizej. W przypadku silnego wiatru wiejgcego z przodu sceny prosze byé
przygotowym na przeniesienie hazeréw w przednie rogi sceny.

5x Stup z kraty na stabilnej podstawie o wysokosci3x 2i 2x 2,5 m

Rury aluminiowe do montazu sunstripéw miedzy stupkami z kraty. Skrajne sunstripy moga by¢
montowane na rurach pomiedzy dodatkowymi stupkami z kraty lub na statywach kolumnowych

1x Konsola oswietleniowa Martin / Obsidian M6, NX4, NX2, M1 (HD) lub Martin M2GO (HD) z
ekranem dotykowym i przystawska Martin M-Touch.

Istnieje mozliwo$¢ odptatnego dostarczenia konsolety na koncert. W przypadku wykorzystania naszej
konsolety

i wiekszej ilosci zajetych linii DMX niz 4 istnieje mozliwos¢ wypuszczenia sygnatu w standardzie ArtNET
lub sACN (prosze o informacje jesli trzeba wysta¢ wiecej niz 8 nitek DMX).

W przypadku wykorzystania protokotu ArtNET prosze o ustawienie procesoréw na adresy IP 2.x.x.x
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Dopuszcza sie uzycia zamiennikdw uznanych marek. Kazda zmiana musi byé skonsultowana
z realizatorem oswietlenia artysty. Przyktadowe dopuszczalne zamienniki:

- Martin MAC Quantum Profile lub Robe Robin Pointe:

Ayrton Ghibli, Mistral, Diablo, Khamsin

Chauvet Professional Maverick MK2 Spot

Clay Paky 1200/1500/800QWO, Scenius Spot/Profile, Axcor Profile 400/600/300, Axcor Spot 400

High End Systems Sola Spot 1000/1500/2000/Pro

Martin MAC Allure Profile, MAC Il Profile, MAC Viper Profile/Performance, MAC 700 Profile (tylko ze $wiezymi lampami,
dobrg optyka i oryginalnymi gobosami!),

Prolights Luma 700/1500

Robe Robin DLX/DLS/MMX Spot/600E Spot/Viva CMY/BMFL/Mega Pointe,

SGM G.Spot,

Vari*Lite VL2600 Spot, VLZ Spot, VL4000 Spot

Clay Paky A.LEDA B-Eye K20:

Clay Paky HY B-EYE K25 / HY B-Eye K15 / K-Eye K10 HCR / K-Eye K20 HCR, A.LEDa B-Eye K10
Robe Robin Spiider/Tarrantula (Mode 1), LEDWash 1200/800/600+/600 (mode 1), LEDBeam 1000 (mode 1)
Prolights Stark1000 (tylko soft V.1.2.00 lub wyzszy, mode FX)

Martin MAC Aura:
Ktorykolwiek z zamiennikéw Clay Paky A.LEDA B-Eye K20 lub:
ACME CM 350Z 1l
Ayrton Nandobeam $3/56, Wildsun 200s/500s,
Chauvet Professional Maverick MK2 Wash
Clay Paky A.LEDa (B-Eye) K10/K20
DTS Nick NRG 1201/1401,
GLP Impression X4S5/X4,
JB Lighting A7/A8, Sparx 7/10,
Martin MAC Quantum Wash, MAC 301,
Robe Robin 300/300+/600/600+/1200 LEDWash (mode 3), Spikie/SuperSpikie, Robin 1000 LEDBeam
SGM G4 Wash
Vari*Lite VLX Wash, VLX3 Wash

Hazery: hazery powinny by¢ uznanej marki oraz powinien produkowac bezwonny dym (!) na bazie
wody.

W urzadzeniu powinien by¢ uzywany zalecany przez producenta danej maszyny ptyn. Dopuszczalne
maszyny to: MDG Atmosphere, JEM (Compact) Hazer Pro, PeaSoup, Look Unique, Haze.base, Smoke
factory, Swefog. Dopuszczalne jest uzywanie maszyn do dymu Look Viper lub MDG MAX z
wentylatorem. Niedopuszczalne sg maszyny Antari i Eurolite, chyba ze w potfaczeniu z ptynem JEM i-
fog lub innym zaakceptowanym przez realizatora.

Negocjaciom nie podlega konsoleta oraz zamiana urzadzen na urzadzenia nizszej klasy niz
proponowane powyzej (np. MAC500/600/300). Nieakceptowanym urzadzeniem klasy wyzszej niz
proponowane jest MAC 2000 Profile/Performance i VL330/770/880.
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