Zadanie realizowane w ramach projektu dofinansowywanego ze środków budżetu państwa, w ramach Konkursu Ofert prowadzonego przez Ministra Obrony Narodowej pn.: „Strzelnica w powiecie 2022” nr 3/2022/CWCR

Załącznik nr 10 do SWZ


Część I zamówienia

 (OPZ)

Specyfikacja techniczna
1. Wirtualna strzelnica powinna posiadać następujące parametry:

	Wymagania minimalne


	1) moduł projekcji z kablem zasilającym w tym: obudowa montażowo-transportowa modułu projekcji – wymiary 40x40x40 cm, zestaw mikrokomputerowy PC – procesor min. 17000 pkt w PassMark, min. 32 GB RAM, dysk twardy min. 512 GB SSD, wszystkie komponenty umieszczanie w jednej obudowie, która jest zasilana jednym kablem.

	2) projektor: rozdzielczość wyświetlania min. Full HD 1080p, jasność min. 4000 ANSI lumenów, możliwość podłączenia USB oraz wyświetlenia prezentacji bez użycia komputera, system projekcji DLP, współczynnik kontrastu min. 16000:1, współczynnik wyświetlania 16:9, żywotność lampy w trybie normalnym min. 4000 godzin, rozmiary obrazu (przekątna): 30-300 cali, głośniki min. 10W, złącza: VGA, HDMI, USB A-2 szt., USB B, wejście i wyjście audi Mini Jack, LAN RJ45, RS32, kompatybilność z HDTV – 480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p, kompatybilność wideo: NTSC, PAL, SECAM

	3) kamera z przetwornikiem CMOS e2V, min. 60kl./sekundę w rozdzielczości 2.0 MP,  format czujnika min.: 1/1.8, rozmiar czujnika 7,2 mm x 5,4 mm, rozdzielczość min. 1600 x 1200 pikseli, rozmiar piksela (HxV) – 4,5 µm x 4,5 µm, interfejs: USB 3.0, synchronizacja: wyzwalacz sprzętowy i programowy, kontrola ekspozycji – programowalny za pomocą API kamery, wejście cyfrowe – 1 szt., wyjście cyfrowe – 2 szt.

	4) głośnik z wbudowanym wzmacniaczem i Bluetooth do odtwarzania muzyki i urządzeń mobilnych: moc znamionowa – 6W, pasmo przenoszenia 90Hz – 18 KHz, skuteczność 90db, materiał: ABS, średnica: min. 150 mm, średnica montażowa: min. 150 mm, wymiar głośnika min. 120 mm,

	5) punkt dostępowy Wi-Fi,

	6) punkt dostępowy Bluetooth,

	7) klawiatura bezprzewodowa,

	8) tablet z ładowarką: rozdzielczość ekranu Full HD, przekątna ekranu min 10,3 cala, min. 4GB RAM, min. 128 GB ROM, Wi-Fi,

	9) drukarka laserowa monochromatyczna: obsługiwany typ nośnika – papier zwykły, etykiety, koperty, obsługiwane formaty nośników: A6, A5, A4, formaty niestandardowe, interfejsy: USB, Wi-Fi, 

	10) specjalistyczne oprogramowanie mikrokomputera;

	11) broń treningowa działająca w systemie blow-back, zasilana green-gazem lub o napędzie elektrycznym: replika karabinu z dwoma magazynkami – min. 4 kpl, replika pistoletu z dwoma magazynkami – min. 4 kpl,

	12) ładowarka bezprzewodowego modułu laserowego umożliwiająca podłączenie do 8 szt. modułów,

	13) opakowania transportowe kabury i futerały na powyższy sprzęt.


2. Moduł projekcji powinien się charakteryzować właściwościami:
	Wymagania minimalne

	1) zasilanie z sieci elektrycznej 230V,

	2) graficzny interfejs użytkownika w języku polskim,

	3) automatyczna kalibracja obrazu,

	4) zapewnienie właściwego widzenia kątowego obiektów umieszczonych na wirtualnych odległościach prowadzenia ognia niezależnie od wielkości wyświetlanego obrazu i umieszczenia w stosunku do niego stanowiska strzeleckiego,

	5) łatwość przystosowania urządzenia do pracy w przypadku potrzeby doraźnego wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach oświetlenia.


3. Przedmiot zamówienia powinien spełniać następujące wymagania i zapewniać:

	Wymagania minimalne

	1) możliwość rozwojowej rozbudowy urządzenia o kolejne moduły poprzez łączenie np. za pomocą sieci LAN, w celu rozszerzenia funkcjonalności szkoleniowej wirtualnej strzelnicy,

	2) możliwość prowadzenia szkolenia strzeleckiego i wykonywania zadań strzeleckich o różnym stopniu skomplikowania, w postawach: leżąc, klęcząc, stojąc jednocześnie dla minimum 4 uczestników szkolenia z wykorzystaniem różnych rodzajów broni w tym samym czasie,

	3) możliwość prowadzenia strzelań w postaci statycznych i dynamicznych treningów dla ćwiczących o różnym stopniu zaawansowania od ćwiczeń w obserwacji, przez strzelania na celność i skupienie, aż do wykonywania zadań strzeleckich o różnym stopniu skomplikowania,

	4) wirtualna strzelnica powinna być wyposażona w bezprzewodowe, laserowe symulatory (repliki) broni - czterech karabinków i czterech pistoletów, z funkcją wyzwalania strzału,

	5) symulowanie strzału powinno cechować: realistyczna obsługa manualna symulatora (repliki) oraz działania mechanizmów broni, imitacja odgłosu strzału i zjawiska odrzutu, a także, jednoznaczna rozpoznawalność przez system informatyczny zarówno strzałów w ogniu pojedynczym jak i seryjnym; możliwość stosowania pasów nośnych i kabur,

	6) możliwość wirtualnego strzelania na różne odległości z uwzględnieniem balistyki toru lotu pocisku odpowiadającego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji umożliwiające realne korzystanie z celowników mechanicznych oraz z celowników kolimatorowych i/lub holograficznych, wymuszające uwzględnienie poprawek przy zmianie odległości prowadzenia ognia i strzelaniu do celów ruchomych,

	7) możliwość kontroli prowadzenia strzelań w celu wyrobienia poprawnych i bezpiecznych zachowań ćwiczących,

	8) możliwość indywidualnego przestrzeliwania przez strzelca, bezpośrednio przed ćwiczeniem, każdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z których będzie korzystał,

	9) ćwiczenia ze scenariuszami o różnym stopniu trudności, w tym z możliwością zmiany warunków strzelania, w oparciu o wirtualną przestrzeń strzelnicy /placu ćwiczeń; w otwartych przestrzeni, a także ćwiczenia sytuacyjne realizowane w oparciu o otwarte przestrzenie np. tereny zielone, tereny miejskie,

	10) możliwość opcjonalnego uzupełniania zestawu ćwiczeń o inne scenariusze przygotowane na bazie wirtualnych przestrzeni, które cechuje zróżnicowane ukształtowanie terenu, poszycie, roślinność, zastosowanie obiektów terenowych; możliwość doboru w tworzonych ćwiczeniach pory dnia, warunków oświetleniowych (światło sztuczne, naturalne), warunków atmosferycznych (deszcz, śnieg, mgła); możliwość wprowadzania w tworzonych ćwiczeniach efektów specjalnych jak ogień, dym, dźwięki otoczenia,

	11) zobrazowanie w czasie rzeczywistym wyniku strzelania, podsumowanie / analiza efektu strzelania i archiwizacja wyników szkolenia oraz zarządzania treningiem strzeleckim w trybie instruktora; możliwość odtworzenia przebiegu strzelania w celu omówienia popełnionych błędów,

	12) posiadać doprowadzone zasilanie w energię elektryczną.

	13) system powinien działać w oparciu o wirtualną rzeczywistość i wykorzystywać laserowe symulatory (repliki) broni strzeleckiej wyposażone w urządzenia laserowe kasy I emitujące wiązkę światła w paśmie niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-1:2014 lub równoważne),


4. W ramach przedmiotu zamówienia Wykonawca zobowiązany będzie również do:
	Wymagania minimalne

	1) zapewnienia i przedłożenia homologacji dla wirtualnego systemu symulacji laserowej strzelań, w zakresie spełnienia warunków realizacji zadań – 1 kpl,

	2) opracowania i zaopiniowania regulaminu wirtualnej strzelnicy – 1 kp.


5. W okresie udzielonej gwarancji Wykonawca zobowiązuje się do:
	Wymagania minimalne

	1) nieodpłatne wykonywanie napraw gwarancyjnych,

	2) zapewnienia nieodpłatnego serwisu urządzeń w okresie trwania gwarancji, obejmującego w szczególności okresowe przeglądy konserwacyjne, zgodnie z wymogami producenta,


6. Przedmiot zamówienia oraz sposób wykonania zamówienia musi być zgodny z wymogami Konkursu Ofert Ministra Obrony Narodowej pod nazwą ,,Strzelnica w powiecie 2022” nr 3/2022/CWCR.
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