Ogloszenie o zmianie ogloszenia
Zorganizowanie wystawy multimedialnej pn. "Patac Krélewski w Lobzowie" wraz z dostawa sprzetu multimedialnego

| SEKCJA | -ZAMAWIAJACY

1.1.) Nazwa zamawiajacego: Politechnika Krakowska im. Tadeusza Kosciuszki
1.2.) Oddziat zamawiajacego: Dziat Zamoéwier Publicznych

1.3.) Krajowy Numer Identyfikacyjny: REGON 000001560

1.4.) Adres zamawiajgcego:

1.4.1.) Ulica: ul. Warszawska 24

1.4.2.) Miejscowosé: Krakow

1.4.3.) Kod pocztowy: 31-155

1.4.4.) Wojewoddztwo: matopolskie

1.4.5.) Kraj: Polska

1.4.6.) Lokalizacja NUTS 3: PL213 - Miasto Krakéw

1.4.9.) Adres poczty elektronicznej: zampub@pk.edu.pl

1.4.10.) Adres strony internetowej zamawiajacego: www.pk.edu.pl

1.5.) Rodzaj zamawiajacego: Zamawiajacy publiczny - jednostka sektora finanséw publicznych - uczelnia publiczna

1.6.) Przedmiot dziatalnosci zamawiajacego: Edukacja

| SEKCJA Il - INFORMACJE PODSTAWOWE

2.1.) Numer ogtoszenia: 2022/BZP 00225748/01

2.2.) Data ogloszenia: 2022-06-27 14:06

| SEKCJA Il ZMIANA OGLOSZENIA

3.2.) Numer zmienianego ogloszenia w BZP: 2022/BZP 00216520/01
3.3.) Identyfikator ostatniej wersji zmienianego ogtoszenia: 01

3.4.) Identyfikator sekcji zmienianego ogtoszenia:
SEKCJA IV — PRZEDMIOT ZAMOWIENIA

3.4.1.) Opis zmiany, w tym tekst, ktéry nalezy doda¢ lub zmienié:
4.2.2. Krétki opis przedmiotu zamodwienia

Przed zmiang;

Przedmiot zaméwienia obejmuje:

1. Dostawe, montaz i uruchomienie sprzetu i urzadzen multimedialnych:
2 szt. monitory pojemnos$ciowe z nakiadka interaktywng
Klasa urzadzenia:

* Technologie optymalizujgce jakos¢ obrazu

* Przekatna ekranu 55 cali

+ 3840*2160 (4K UHD)

« Wysoki kontrast

» Jasnos¢ standardowa

+ Czas reakcji 8-24 ms

» Wbudowane gtosniki

+ Porty HDMI / USB

+ Zasilanie

* Mozliwosé montazu VESA

* Mozliwos¢ ustawiania orientacji pionowej

1 szt. interaktywny flipchart

Klasa urzadzenia:

* Odswiezanie 60Hz

* Przekatna ekranu 55-65 cali



+ 3840*2160 (4K UHD)

+ Jasnosc¢ standardowa

« Czas reakcji 8-24 ms

 Bezpieczne potaczenie bezprzewodowe

« Automatyczne aktualizacje oprogramowania

« Bezpieczenstwo plikow

« Polaczenie z urzadzeniami mobilnymi

« Polaczenie z projektorem / monitorem

2 szt. Monitory prezentacyjne nad prowadzacym oraz przy wejsciu
Klasa urzgdzenia:

* Odéwiezanie 60Hz

* Przekatna ekranu 27

+ Rozdzielczo$¢ ekranu 1920 x 1080 (FullHD)

+ Wejscie HDMI

» Zasilanie

2 szt, Ultrabooki w stylu 2w1, czyli laptopy z mozliwoscig uzycia w formie tabletu.
Klasa urzadzenia:

+ Intel Core i5 lub analogiczny

+ 8 GB RAM

» Dysk SSD 120-500 GB

* Przekatna ekranu 14-15,6 cali

« Rozdzielczos¢ ekranu 1920 x 1080 (FullHD)

« Karta graficzna NVIDIA GeForce lub Intel Graphics lub analogiczny
+ Wbudowane gtosniki stereo

« Wbudowany mikrofon

+ Wi-Fi 6 (802.11) Modut Bluetooth

« USB 3.1 Gen. 1 (USB 3.0) - 2 szt.

« HDMI 1.4 - 1 szt.

+ Wyjscie stuchawkowe/wejscie mikrofonowe - 1 szt,
» Microsoft Windows 10 PL

1 szt. Kamera HD
Klasa urzadzenia:

+ 1920 x 1080

* Funkcja aparatu cyfrowego

» Nagrywanie wideo / mozliwo$¢ streamingu
« Interfejs USB

* Mikrofon wbudowany

Interaktywne siedzisko:

Siedzisko zaopatrzone w przyciski pozwalajgce na interakcje z wyswietlang na monitorach trescig. Siedzisko ma by¢
rodzajem interfejsu umozliwiajgcym np. interakcje uzytkownika z prezentacja lub inng wyéwietlana trescig poprzez uzycie
guzikéw lub dotyk. Wykonawca dostarcza rozwigzanie programistyczne, ktére umozliwia funkcjonowanie takiego
urzadzenia. Jest to innowacyjny element wystawy.

Siedzisko powinno posiadac

» modut Wi-Fl,lub analogiczny pozwalajgcy na zdalne potaczenie z urzadzeniami
+ gniazda, ztgcza, guziki (obsluga analogowa) lub kontroler dotykowy

Dodatkowo wymagany jest montaz flipcharta, monitoréw, routeréw / wzmacniaczy sygnatu WiFi w zaleznosci od potrzeby i
jakosci sieci wewnetrznej.
Wykonawca przeprowadzi przetestowanie poprawnosci wyswietlania tresci multimedialnych przed uruchomieniem wystawy

Zamowienie obejmuje montaz, kalibracje, testowanie urzadzen oraz wsparcie techniczne w trakcie trwania gwarancji.
Wsparcie techniczne obejmuje pomoc w zakresie funkcjonowania sprzetu oraz oprogramowania, w szczegolnosci:

- rozwigzywanie problemoéw zwigzanych z funkcjonowaniem sprzetu i stabilnoscig oprogramowania

- reakcje na bledy krytyczne uniemozliwiajace uruchomienie urzadzen lub wyswietlenie tresci

- analize plikow uzytkownika pod katem zgtoszonych problemaw.

Ponadto zakres wsparcia technicznego obejmuje:

- wyjasnianie obstugi interfejsu oprogramowania

- wyjasnianie sposobu dziatania funkcji dostepnych w oprogramowaniu oraz poszczegdlnych komend odpowiedzialnych za
wyswietlang tresc.

Wykonawca zapewnia czas reakcji na poziomie 48 godzin. W tym czasie zobowigzuje sig do



przedstawienia rozwigzania problemu technicznego.

Zakres rzeczowy przedmiotu zamowienia bedzie realizowany w lokalizacji: Budynek Politechniki Krakowskiej, Podchorgzych
1, 30-084 Krakdw.

Sprzet zostanie przekazany w formie fizycznej do Zamawiajacego, a Wykonawca odpowiada za zainstalowanie sprzetu na
terenie wystawy i przetestowanie catosci. Jako zakonczenie prac traktuje sie funkcjonalng wystawe multimedialna.

Minimalny okres gwarancji wynosi 24 miesigce.

2. Dostawe i wdrozenie dedykowanego oprogramowania umozliwiajacego wprowadzanie, zarzadzanie oraz kontrole tresci
multimedialnych

3. Przygotowanie zawartosci wystawy, w sktad ktorej maja wejs¢, prezentacje w formie animacji, zdjecia, grafiki, wywiady,
modele 3D

Zawartos¢ wystawy powinna spetniaé funkcje multimedialnoéci i by¢ zwigzana z charakterystyka wystaw architektonicznych.
Formy materiatow to:

- minimum 3 prezentacje z elementami animacji lub animacje

- modele geometryczne 3D, ktére majg pomdc wyobrazi¢ sobie widzom pewne procesy historyczne zwigzane z budynkiem
wystawy, np. moga to by¢ modele prezentujace zmiane wielkosci, rozktadu budynku. Takie modele w tatwy sposob mozna
animowac (zapetla¢ w animacji). — min.3

- szkice i rysunki — min 20 sztuk, materiat ma by¢ wykorzystany jako podkiad do pracy w interaktywnym flipcharcie

- wywiady w formie wideo — min. 2

- zdjecia i grafiki archiwalne — min. 20 szt

- 0znaczenia wejsc

- wydrukowane QRkody

4. Przygotowanie gry terenowej w przestrzeni wystawy, ktorej celem jest zaangazowanie uczestnikéw i uatrakcyjnienie
wystawy.

Gra ma na celu zaktywizowanie uczestnikow, lepsze wykorzystanie catej przestrzeni wystawy i wykorzystanie urzadzen. Ma
rowniez zacheci¢ do aktywnego zapoznawania sie z historig dziejow architektury Patacu Podchorgzych.

Osoba zwiedzajaca bedzie mogta wybrac dowolng $ciezke dojécia do Sali wystawowej od wejscia glownego, poprzez
schody, winde, hol. Przy wejsciu gtéwnym bedzie monitor zawierajacy informacje o wystawie, umieszczona bedzie tu
rowniez mapka sciezek oraz specjalne oznaczenia drogi, w tym uwzgledniajgce elementy dostepnosci.

Na sciezkach zostang umieszczone QR kody do zeskanowania za pomocg smartfona. Takie QR kody moga zawierac np.
historyczne zdjecia, lub linki do prezentagiji.

Odwiedzajacy, na koricu wystawy powinni podac¢ informacje, ktorg $ciezke wybrali i do tego celu mozna uzyc¢ specjalnego
interaktywnego gadzetu w postaci pufy / siedziska z podpietymi przyciskami.

Odpowiedzi mogg sie wyswietla¢ na interaktywnym monitorze.

To sa zatozenia bazowe. Natomiast Zamawiajacy wymaga od Wykonawcy przygotowania scenariusza, ktory bedzie
zawierat m.in. metody wykorzystane w takiej grze (np. escape room, rozwiazywanie rebusow) konkretne materiaty uzyte w
grze (np. zdjecia archiwalne), sposoby weryfikacji wybranej drogi dojscia do wystawy, elementy dodane takie jak zdobycie
nowej wiedzy. Zamawiajacy kfadzie naciska na wykorzystanie

a) innowacyjnosci technicznej (podkreslenie multimedialnego kontekstu wystawy)

b) kontekstu historycznego i wiedzy historycznej

c) elementow grywalizacji

Tego typu gry w przestrzeni maja rowniez za zadanie integracje osob wokét wspélnego doswiadczenia czy zabawy oraz sg
pewnym medialnym elementem, ktory mozna wykorzysta¢ w promowaniu wystawy.

Szkic koncepcji wystawy zawiera zatgcznik nr 1 do SWZ

Wykonawca zapewni zgodno$c wystawy z faktami historycznymi dotyczacymi Patacu Krélewskiego w tobzowie sygnowany
przez historyka sztuki lub historyka architektury.

5. Przeszkolenie oséb wskazanych przez Zamawiajacego (do 2 oséb) w zakresie niezbednym dla prawidiowego
funkcjonowania wystawy w obiekcie

Warunki realizacji zamowienia, zostaty zawarte réwniez w projekcie umowy, stanowigcym zatgcznik nr 5 do SWZ.,
Zamawiajacy nie dopuszcza sktadania ofert wariantowych.

Po zmianie:

Przedmiot zamoéwienia ocbejmuje:

1. Dostawe, montaz i uruchomienie sprzetu i urzadzen multimedialnych:
2 szt. monitory pojemnosciowe z nakltadka interaktywna,
Klasa urzagdzenia:

* Technologie optymalizujace jakos$¢ obrazu

* Przekatna ekranu 55 cali

+ 38402160 (4K UHD)

* Wysoki kontrast

+ Jasnos¢ standardowa

+ Czas reakcji 8-24 ms

* Wbudowane glosniki



+ Porty HDMI / USB

» Zasilanie

» Mozliwos$¢ montazu VESA

« Mozliwos¢ ustawiania orientacji pionowej

1 szt. interaktywny flipchart + statyw

Klasa urzadzenia:

» Odswiezanie 60Hz

» Przekatna ekranu 55-65 cali

+ 3840*2160 (4K UHD)

« Jasnos¢ standardowa

+ Czas reakcji 8-24 ms

+ Bezpieczne polaczenie bezprzewodowe

» Automatyczne akfualizacje oprogramowania
* Bezpieczenstwo plikéw

« Polgczenie z urzadzeniami mobilnymi

« Polgczenie z projektorem / monitorem

2 szt. Monitory prezentacyjne nad prowadzacym oraz przy wejsciu
Klasa urzadzenia:

+ Odswiezanie 60Hz

+ Przekatna ekranu 27

+ Rozdzielczosé ekranu 1920 x 1080 (FullHD)
« Wejscie HDMI

« Zasilanie

2 szt. Ultrabooki w stylu 2w1, czyli laptopy z mozliwoscig uzycia w formie tabletu.
Klasa urzadzenia:

« Intel Core i5 lub analogiczny

- 8 GB RAM

« Dysk SSD 120-500 GB

* Przekatna ekranu 14-15,6 cali

» Rozdzielczos¢ ekranu 1920 x 1080 (FullHD)

» Karta graficzna NVIDIA GeForce lub Intel Graphics lub analogiczny
* Wbudowane gtosniki stereo

« Wbudowany mikrofon

« Wi-Fi 6 (802.11) Modut Bluetooth

« USB 3.1 Gen. 1 (USB 3.0) - 2 szt.

« HDMI 1.4 - 1 szt.

» Wyjscie stuchawkowe/wejscie mikrofonowe - 1 szt.
* Microsoft Windows 10 PL

1 szt. Kamera HD
Klasa urzgdzenia:

+ 1920 x 1080

* Funkcja aparatu cyfrowego

+ Nagrywanie wideo / mozliwos¢ streamingu
* Interfejs USB

« Mikrofon wbudowany

Interaktywne siedzisko:

Siedzisko zaopatrzone w przyciski pozwalajace na interakcje z wy$wietlang na monitorach trescig. Siedzisko ma by¢
rodzajem interfejsu umozliwiajgcym np. interakcje uzytkownika z prezentacijg lub inng wyswietlana trescig poprzez uzycie
guzikow lub dotyk. Wykonawca dostarcza rozwigzanie programistyczne, ktére umozliwia funkcjonowanie takiego
urzadzenia. Jest to innowacyjny element wystawy.

Siedzisko powinno posiadac

» modut Wi-Fl,lub analogiczny pozwalajacy na zdalne potaczenie z urzgdzeniami
+ gniazda, zfacza, guziki (obstuga analogowa) lub kontroler dotykowy

Dodatkowo wymagany jest montaz flipcharta, monitoréw, routeréw / wzmacniaczy sygnatu WiFi w zaleznosci od potrzeby i
jakosci sieci wewnetrzne;.
Wykonawca przeprowadzi przetestowanie poprawnosci wyéwietlania tresci multimedialnych przed uruchomieniem wystawy

Zamowienie obejmuje montaz, kalibracje, testowanie urzadzen oraz wsparcie techniczne w trakcie trwania gwaranciji.
Wsparcie techniczne obejmuje pomoc w zakresie funkcjonowania sprzetu oraz oprogramowania, w szczegélnosci:



- rozwigzywanie probleméw zwigzanych z funkcjonowaniem sprzetu i stabilnoscig oprogramowania

- reakcje na bledy krytyczne uniemozliwiajgce uruchomienie urzadzen lub wys$wietlenie tresci

- analize plikéw uzytkownika pod katem zgtoszonych problemaéw.

Ponadto zakres wsparcia technicznego obejmuije:

- wyjasnianie obstugi interfejsu cprogramowania

- wyjasnianie sposobu dziatania funkcji dostepnych w oprogramowaniu oraz poszczegéinych komend odpowiedzialnych za
wyswietlana tresc.

Wykonawca zapewnia czas reakcji na poziomie 48 godzin. W tym czasie zobowiazuije sie do

przedstawienia rozwigzania problemu technicznego.

Zakres rzeczowy przedmiotu zaméwienia bedzie realizowany w lokalizacji: Budynek Politechniki Krakowskiej, Podchorgzych
1, 30-084 Krakow.

Sprzet zostanie przekazany w formie fizycznej do Zamawiajacego, a Wykonawca odpowiada za zainstalowanie sprzetu na
terenie wystawy i przetestowanie catosci. Jako zakorczenie prac traktuje sie funkcjonalng wystawe multimedialna.

Minimalny okres gwarancji wynosi 24 miesigce.

2. Dostawe i wdrozenie dedykowanego oprogramowania umozliwiajacego wprowadzanie, zarzadzanie oraz kontrole tresci
multimedialnych

3. Przygotowanie zawartosci wystawy, w skiad ktorej majg wejs¢, prezentacje w formie animacji, zdjecia, grafiki, wywiady,
modele 3D

Zawartos¢ wystawy powinna spetniac funkcje multimedialnosci i by¢ zwigzana z charakterystykg wystaw architektonicznych.
Formy materiatow to:

- minimum 3 prezentacje z elementami animacji lub animacje

- modele geometryczne 3D, ktore majg poméc wyobrazi¢ sobie widzom pewne procesy historyczne zwigzane z budynkiem
wystawy, np. moga to by¢ modele prezentujace zmiang wielkosci, rozktadu budynku. Takie modele w fatwy sposéb mozna
animowac (zapetla¢ w animacji). — min.3

- szkice i rysunki — min 20 sztuk, materiat ma by¢ wykorzystany jako podktad do pracy w interaktywnym flipcharcie

- wywiady w formie wideo — min. 2

- zdjecia i grafiki archiwalne — min. 20 szt

- 0Znaczenia wejsc

- wydrukowane QRkody

4. Przygotowanie gry terenowej w przestrzeni wystawy, ktérej celem jest zaangazowanie uczestnikéw i uatrakcyjnienie
wystawy.

Gra ma na celu zaktywizowanie uczestnikow, lepsze wykorzystanie catej przestrzeni wystawy i wykorzystanie urzadzen. Ma
rowniez zachecic do aktywnego zapoznawania sig z historig dziejow architektury Patacu Podchorazych.

Osoba zwiedzajgca bedzie mogta wybra¢ dowolng $ciezke dojscia do Sali wystawowej od wejscia gtéwnego, poprzez
schody, windg, hol. Przy wejsciu gtéwnym bedzie monitor zawierajacy informacje o wystawie, umieszczona bedzie tu
réwniez mapka $ciezek oraz specjalne oznaczenia drogi, w tym uwzgledniajace elementy dostepnosci.

Na sciezkach zostang umieszczone QR kody do zeskanowania za pomoca smartfona. Takie QR kody moga zawieraé np.
historyczne zdjecia, lub linki do prezentacji.

Odwiedzajacy, na koricu wystawy powinni podac informacje, ktéra $ciezke wybrali i do tego celu mozna uzyé specjalnego
interaktywnego gadzetu w postaci pufy / siedziska z podpietymi przyciskami.

Odpowiedzi moga sie wyswietla¢ na interaktywnym monitorze.

To sa zatozenia bazowe. Natomiast Zamawiajacy wymaga od Wykonawcy przygotowania scenariusza, ktéry bedzie
zawierat m.in. metody wykorzystane w takiej grze (np. escape room, rozwiazywanie rebuséw) konkretne materiaty uzyte w
grze (np. zdjgcia archiwalne), sposoby weryfikacji wybranej drogi doj$cia do wystawy, elementy dodane takie jak zdobycie
nowej wiedzy. Zamawiajacy kladzie naciska na wykorzystanie

a) innowacyjnosci technicznej (podkresienie multimedialnego kontekstu wystawy)

b) kontekstu historycznego i wiedzy historycznej

c) elementow grywalizagji

Tego typu gry w przestrzeni majg rowniez za zadanie integracje osob wokot wspoinego doswiadczenia czy zabawy oraz s3
pewnym medialnym elementem, ktéry mozna wykorzysta¢ w promowaniu wystawy.

Szkic koncepcji wystawy zawiera zatgcznik nr 1 do SWZ

Wykonawca zapewni zgodnos¢ wystawy z faktami historycznymi dotyczacymi Patacu Krolewskiego w Lobzowie sygnowany
przez historyka sztuki lub historyka architektury.

5. Przeszkolenie osob wskazanych przez Zamawiajacego (do 2 osob) w zakresie niezbednym dla prawidiowego
funkcjonowania wystawy w obiekcie

Warunki realizacji zamowienia, zostaly zawarte rowniez w projekcie umowy, stanowigcym zatacznik nr 5 do SWZ.
Zamawiajacy nie dopuszcza skfadania ofert wariantowych.

3.4.) Identyfikator sekcji zmienianego ogtoszenia:
SEKCJA VIl - PROCEDURA

3.4.1.) Opis zmiany, w tym tekst, ktéry nalezy dodaé lub zmienié:
8.1. Termin sktadania ofert



Przed zmiana:
2022-06-29 09:00

Po zmianie:
2022-07-04 09:00

3.4.1.) Opis zmiany, w tym tekst, ktory nalezy doda¢ lub zmienic:
8.3. Termin otwarcia ofert

Przed zmiang:
2022-06-29 10:30

Po zmianie:
2022-07-04 10:30

3.4.1,) Opis zmiany, w tym tekst, ktéry nalezy dodac lub zmieni¢:
8.4. Termin zwigzania ofertg

Przed zmiana:
2022-07-28

Po zmianie:
2022-08-02



